
brandbook
by eugenegerych



CONTENT

Brand..........................................................................................................................  2
Logo options............................................................................................................ 3
Clear space & minimal size................................................................................. 4
Corporate patterns.................................................................................................  5
Style elements......................................................................................................... 6
CCorporate typeface................................................................................................ 7
Business card........................................................................................................... 8
Envelope DL.............................................................................................................. 9
Envelope C4............................................................................................................. 10
Company form......................................................................................................... 11
BBranded folder........................................................................................................ 12
Visualization....................................................................................................... 13-14
The end...................................................................................................................... 15

1



BRAND

Игровой проект INGAME - это комплекс игровых серверов по играм Counter-Strike 
Global Offensive и Minecraft. Главный девиз бренда - «Играй на наших серверах - получай 
хорошее настроение в подарок!». Каждый игрок, играя на серверах INGAME получает 
только позитивные эмоции и приятное комьюнити игроков. А благодаря большому охвату 
аудитории, каждый игрок найдёт себе круг общения, который он предпочитает для себя.

Главной идеей создания логотипа, заключалось в интерпретации названия бренда - «InGame», 
ччто в переводе  с английского - «В ИГРЕ». Было принято решение использовать игровой
геймпад, поскольку именно он позволяет игроку оказаться в игре и управлять за ходом
игрового процесса. Именно это символизирует, что, каждый человек вкладывает в проект
частичку себя и улучшает его на всех этапах развития.

О нас
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OPTIONS 3



CLEAR SPACE 4

Минимальный размер равен 20 мм 
в ширину и 5 мм в высоту. При таких размерах
логотип сохраняет свою узнаваемость а также 

читабельность.

HH H

За единицу измерения H была взята высота
буквы I. Таким образом H содержит в себе
две высоты буквы I. Однако разрешаеться
нарушать этот отступ в случае, если логотип
взят в рамку. В таких случаях отсутп должен

быть равен 0,5 буквы I. В таком случае элементы
гграфики не мешают узнаваемости логотипа.

H = 1 (hight) letter I
H



PATTERN 5



STYLE 6



TYPE FACE

Montserrat Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Дополнительный шрифт бренда.
Может быть использован для

текста публикаций и мерчендайза

1234567890_+!@#$% &̂*()

1234567890_+!@#$% &̂*()

Основной шрифт бренда.
Имеет место только в текстовой

части логотипа

Montserrat Medium
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CARD 8



ENVELOPE  DL 9



ENVELOPE C4 10



FORM 11



FOLDER 12



VISUALISATION 13
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THE END 15
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